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Formaci¢ Avancada

El curs proporciona els principis basics, els fonaments, les técniques i eines més
emprades per dur a terme el desenvolupament d’apps i videojocs per a
dispositius iOS d’Apple. L'objectiu del curs és capacitar els estudiants per al
disseny i creacio d’apps funcionals des de zero, fent eémfasi en els patrons de
disseny, les vistes i interficies responsives i les funcionalitats especifiques de
dispositius mobils tactils d’Apple.

Coneixer i saber emprar I'eina de desenvolupament Xcode aixi com altres
eines de control de versions, Git i similars

Conéixer els llenguatges de programacid per al desenvolupament d’iOS,
Objective-C i Swift

Disseny d’interficies responsives per a mobil

Repassar  conceptes de  programacio  orientada a  objectes,
model-vista-controlador i altres patrons de programacio d’apps mobils
Coneixer i saber emprar els entorns de treball basics d’iOS com Foundation,
CoreData, UIKit o AVFoundation, entre d’altres

Conéixer el motor de SpriteKit per a desenvolupament de videojocs 2D per a
(6N

Combinar ambdos llenguatges amb un pont i fer integracions de SDKs de
tercers.

Més informacio:
formacio@fueib.org
Tel.: 971 25 96 96

http://www.fueib.es/curs/apps
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Desenvolupament d’interficies en
Objective-C (10 h)

- Introduccio6 a Xcode

- Disseny d’apps

- Programacio basica

- Operadors de decisio i iteracio

- Programacio orientada a objectes

- Disseny responsiu

- Practica: A la recerca del tresor perdut

Coneixements avancats
d’Objective-C (20 h)

- Model, vista i controlador

. Les taules

- Logos i pantalles de carrega

- Menus de navegacié

- Practica: APIS i connexions externes
. Les col-leccions

- Bases de dades i Core Data

. Fotos i videos

. Parse, un servidor al ntvol

Apps en Swift (20 h)

— - Swift

- Programacio basica

- Programaci¢ avancada
- Apple Watch

Videojocs en Swift i SpriteKit (20 h)

- Nodes

- Accions

- Animacions

- Navegaci¢ i pantalles

- Components de ludificacio

- Models de negoci als videojocs basats en la
publicitat
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Videojocs en una hora (5 h)

- Jocs basats en la fisica
Components de ludificacio
La verificacio (testing), fase de QA

Avaluacio

Per poder ser avaluat, sera necessari completar almenys el 83 per cent de
contingut del curs. Es important remarcar que aquest percentatge és sobre el
nombre total d’hores presencials del curs i no sobre el nombre de sessions en
linia visualitzades.

Cada alumne ha de dur a terme una série de treballs, un per cada gran bloc
tematic. La presentacio, defensa i exposici¢ dels diversos projectes sera en format
public.

La qualificaci¢ final del curs s'obtindra a partir de la valoracio realitzada sobre el
projecte pilot realitzat. Concretament s’avaluara:

L'aplicacio dels coneixements relacionats amb el curs.

La utilitzacio de les tecniques recomanades durant el curs.

Els resultats i els productes obtinguts com a resultat dels tres projectes.

La participaci¢ de I'alumne durant les sessions en linia, els forums de dubtes

i durant les tutories presencials.

Les aportacions personals de cada alumne.

Antoni Bibiloni Coll. Doctor en Informatica. Professor titular d’escola
universitaria de I'area de Ciencies de la Computacio i Intel-ligencia Artificial de
la UIB

Joan Gabriel Gomila. CEO de Frogames. Professor associat de I'area de
Ciéncies de la Computaci¢ i Intel-ligéncia Artificial de la UIB

Ramon Mas Sansé. Doctor en Informatica. Professor titular d’universitat de
I'area de Ciencies de la Computacio i Intel-ligencia Artificial de la UIB

Miquel Mascaré Oliver. Doctor en Informatica. Professor titular
d’universitat de I'area de Ciéncies de la Computacio i Intel-ligencia Artificial de
la UIB

Pere A. Palmer Rodriguez. Doctor en Informatica. Professor titular
d’universitat de I'area de Ciencies de la Computacio i Intel-ligencia Artificial de
la UIB

Més informacio:

formacio@fueib.org
Tel.: 971 25 96 96

http://www.fueib.es/curs/apps
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Ta Ient Quines sortides professionals tindré?

Formacio Avancada

Desenvolupador client d’apps natives per a iOS en ambdos llenguatges de
programacio d’Apple

Desenvolupador de mobilitat per fer ports d’apps d’Android a iOS.
Desenvolupador de videojocs 2D amb SpriteKit.

El curs s’adreca a qualsevol llicenciat, graduat, enginyer tecnic o superior
universitari o a qualsevol persona amb una titulacio equivalent en les disciplines
relacionades amb el mon de la tecnologia o la ciencia.

Titulacions que es poden obté¢

- “Curs d’Actualitzacio Universitaria en Desenvolupament d’Apps i Videojocs per
iOS en Swift i Objective-C . Titol propi de la UIB (12 ECTS)”. Per a titulats
universitaris.

- “Diploma Universitari de Desenvolupament d’Apps i Videojocs per iOS en Swift
i Objective-C . Titol propi de la UIB (12 ECTS)”. Per aquelles persones amb
acceés a la Universitat.

- “Diploma de Desenvolupament d’Apps i Videojocs per iOS en Swift i
Objective-C . Titol propi de la UIB (12 ECTS)”. Per aquelles persones sense
accés a la Universitat.

Més informacio:

formacio@fueib.org
Tel.: 971 25 96 96

http://www.fueib.es/curs/apps
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Dades especifiques

Director del curs:

Antoni Bibiloni Coll. Doctor en Informatica. Professor titular d’escola
universitaria de I'area de Ciéncies de la Computaci¢ i Intel-ligéncia
Artificial de la UIB

Nombre de places: Minim: 10, maxim: 50
Modalitat: En linia
Durada:

12 ECTS, 25 hores dels quals sén presencials (tutories i activitats
avaluatives)

Dates i horaris: Del 18 d’octubre de 2016 al 31 de maig de 2017

Termini de matricula: 14 d’octubre de 2016 o fins que s’exhaureixin les
places

Preu i terminis: 380 euros

Unicament es retornara I'import de la matricula en cas de no admissio de
I'alumne o no realitzacio del curs

a4

Fundacion Tripartita
PARA LA FORMACION EN EL EMPLEO

Per als treballadors en actiu el curs pot ser bonificable
totalment o parcialment per la Fundacié Tripartita.
Demanau-ne més informacio!

Més informacio:

formacio@fueib.org
Tel.: 971 25 96 96

http://www.fueib.es/curs/apps




Fundacio

Universitat (\ Universitat

de les Illes Balears Empresa

de les Illes Balears

Un campus ple d’oportunitats!

Coneix algunes de les facilitats que t’ofereix la UIB
i la Fundacié Universitat-Empresa de les Illes Balears

Departament d’Orientacio i Insercié Professional (DOIP)
Practiques per preparar-te per al mon laboral i agéncia de col-locacio.

Club d’emprenedors

Lobjectiu del Club és articular i desenvolupar un itinerari d’emprenedoria
per no deixar cap emprenedor potencial membre de la comunitat UIB en
el cami.

Wi-Fi i aules d’informatica
Biblioteques
Instal-lacions Esportives
Residéncia d’Estudiants
Associacions d’estudiants

Servei meédic i de farmacia

www.uib.cat
www.fueib.org

Servei de reprograﬁa www.uibempren.org

Servei de restauracio i cafeteries o e @ @

Programa Alumni

Llibreria
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